
Übersicht über die Projekte und Räume 

 
Projekt Kürzel Raum 

1 - Gefilzte Wandbilder KEM F011 

2 - Musik aus fernen Ländern HO F006 

5 - Backgammon SCF F101 

6 - Der Begriff der Freiheit SAD A104 

7 - Konsum und Umwelt SAL A103 

8 - Graffiti - Ganz einfach! POS / SCV F012 

9 - Erste Hilfe CAD / PI Altes Lehrerzimmer A (A207) 
Dieses Projekt startet Montag zur 2. Stunde! 

11 - Technischer Support Services 
der Projektwoche 

FK F004 

12 - Entspannt durch den 
Schulalltag 

BAL / HEI / 
ZUB 

F106 / F108 / F109 
Dieses Projekt startet Montag zur 2. Stunde! 

14 - Zeichnen, Gestalten und 
Basteln mit Symmetrien und 
geometrischen Figuren 

GAC / HSI 114 

15 - Groove and Move – (Global) 
Dance Beats 

ROI / HAK Sporthalle Hauptgebäude 
Dieses Projekt startet Montag zur 2. Stunde! 

16 - Stört nicht meine Kreise – Ein 
Lesezirkel 

WIM 003 Treffpunkt Montag: Pausenhof Geb. II 
Dieses Projekt startet Montag zur 2. Stunde! 

17 - Elektronik für Anfänger JAT 103 (Werken) 

18 - DIY: Wir nähen ein 
individuelles Unikat 

STS / VEE / HF A004 / A005 

19 - Der Schulhund GE 005 

20 - Sicher im Netz MIT / BÖG Montag 113 (PC-Raum) ab Di A205 

21 - Cooking all over the 
world…Wir wissen, wo es 
wechkommt. 

RKO / JAA / 
Schappert 

008 (Küche) und Donnerstag 113 

22 - Künstlerbuch RIK / LAC / 
RUS 

F014 / F015 

24 - Abschluss - und dann?! EN A206 und Besprechungsraum, Montag E003 
(PC) 

25 - Organisation des Schulfestes PAT F002 

26 - Schach DIM A102 

27 - Fotografie in der Schule ALT Lernwerkstatt 203 / Di- 113 (PC-Raum) 

28 - Was lebt im Wattenmeer? BÖR / GER N111 
Treffpunkt: Pausenhalle Hauptgebäude 

29 - Märchen und Medien - 
Adaptionen des Märchens 
„Rapunzel“ in Film und Comic 

SG / WÜN / 
BUS 

A106 

30 - Kreatives Schreiben TA 004 und Dienstag E003 (PC Raum) 

31 - Inklusiver Möbelbau ELF / JOC / JÜV 
/ BN 

F007 / F009 

32 - Ein Besuch im Klimahaus 
Bremerhaven 

BIN / BRE / HN 
/ LP 

Treffpunkt: F102 / F104 / F105 Zusätzlich 
Montag: A201 + A202 

33 - Wir basteln aus Milchtüten 
und Shampooflaschen tolle 
Gegenstände 
 

LHT A007 
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34 - Die geheimnisvolle Welt der 
Mikroorganismen und wirbellosen 
Tiere 

BUF (JAS) N110 
Treffpunkt: Pausenhalle Hauptgebäude 

35 - Handlettering GEA / MEJ 201 

37 - Spaß mit Theater – auf 
Englisch und Deutsch 

BEA / ST Aula und Forum (Absprache mit P52) 

38 – Schulgarten und 
Kräutergarten 

HEY / PA Schulgarten / 010/008 (Küchen, 
Absprache mit P21 oder 51) und F001 
Treffpunkt: F001 

39 - Küstenfischerei an der 
Nordsee 

DAK / PD N109 
Treffpunkt: Pausenhalle Hauptgebäude 

41 - FARBE SU N120 
Treffpunkt: Pausenhalle Hauptgebäude 
Dieses Projekt startet Montag zur 2. Stunde! 

43 - Amateurfunk WL / 
Mildenberger 

A001 

44 - „Land unter“ - Sturmfluten an 
der Deutschen Nordseeküste 
Ein Ausflug nach Carolinensiel 

RE / KNK / TEL A008 

45 - Schatzsucher unterwegs - 
Geocaching 

HÜS / QUM A009 
Dieses Projekt startet Montag zur 2. Stunde! 

47 - Wasserski LIT A107 / A108 

48 - „Von der SV für die SV“ WEA F107 

50 - Stratoflights SZ / JAS A002 

51 - Flammkuchen & Mousse au 
chocolat – Die französische Küche 

MAT / JED 010 (Küche) 
Dieses Projekt startet Montag zur 2. Stunde! 

52 - Theater „Hennen im Glück“ SAM / BOA / 
MLJ 

Aula und Forum (Absprache mit P37) + 
Sporthalle Geb. II 

53 - Spielen in der Geschichte und 
heute 

ZIJ / RID 007 

 


